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Печать символов двойной высоты.
(© А.А.Иванов, ZX�Ревю'94)

Эта программа является машиннокодовым вариантом программы, опубликованной в
одном из выпусков  журнала "Радиолюбитель" за 1992 г. Она быстро распечатывает
сообщение из 32�х (максимум) знаков в заданных координатах с двойной высотой.

Для работы программы предварительно необходимо занести  данные в ячейки
памяти, начиная с 5B00h (23296). Это можно сделать при помощи POKE из Бейсика.

23296 � координата Y (от 0 до 21).
23297 � координата Х (от 0 до 31).
23298 � длина текста (от 1 до 32).
23299 � начальный адрес текста.

ED 5B 00 5B  LD DE,(#5B00)
7B  LD A,E
E6 18   AND #18
F6 40   OR #40
67  LD H,A
7B  LD A,E
E6 07   AND #07
B7  OR A
1F  RRA
1F  RRA
1F  RRA
1F  RRA
82  ADD A,D
6F  LD L,A
2B  DEC HL
22 00 5B   LD (#5B00),HL
3A 02 5B   LD A,(#5B02)
47  LD B,A
0E 01   LD C,#01
C5    N_LETTER PUSH BC
DD 2A 00 5B  LD IX,(#5B00)
DD 23   INC IX
DD 22 00 5B  LD (#5B00),IX
16 00   LD D,#00
59  LD E,C
21 02 5B   LD HL,#5B02
19  ADD HL,DE
7E  LD A,(HL)
26 00  LD H,(#00)
6F  LD L,A
29  ADD HL,HL
29  ADD HL,HL
29  ADD HL,HL
54  LD D,H
5D  LD E,L
2A 36 5C  LD HL,(#5C36)
19  ADD HL,DE
DD E5  PUSH IX
D1  POP DE
06 04  LD B,#04
7E N_LINE1  LD A,(HL)
12  LD (DE),A
14  INC D
12  LD (DE),A
14  INC D
23  INC HL
10 F8  DJNZ N_LINE1
11 20 00  LD DE,#00020



DD 19  ADD IX,DE
DD E5  PUSH IX
D1  POP DE
06 04 N_LINE2  LD B,#04
7E  LD A,(HL)
12  LD (DE),A
14  INC D
12  LD (DE),A
14  INC D
23  INC HL
10 F8  DJNZ N_LINE2
C1  POP BC
0C  INC C
10 BE  DJZN N_LETTER
C9  RET

Контурный шрифт.
(© Вадим Пыльцов, ZX�Ревю'94)

Предлагаю процедуру формирования "контурного" шрифта. Такого шрифта еще не
было на страницах ZX�РЕВЮ. Идея такая: шаблон буквы или другого символа смещаем
влево�вверх, затем вправо�вверх, влево�вниз и вправо�вниз, все это складываем командой
OR, и, наконец, вырезаем командой XOR шаблон исходного символа.

Эту процедуру я сделал для своих загрузчиков. Смотрится довольно эффектно (я
пишу названия программ этим шрифтом, вставляя по пробелу между соседними буквами
для удобочитаемости).

Вот процедура, выполняющая преобразование символьного набора, расположенного
сразу же следом за этой процедурой.

00010  BUFF EQU END+1

00020  ORG 40000
00030  ENT
00040  CALL UST
00050  LDIR
00060  CALL UST
00070  INC HL
00080  LD A,39
00090  LD (NOK),A
00100  CALL LOOP
00110  LD A, 63
00120  LD (NOK),A
00130  CALL LOOP
00140  INC DE
00150  CALL LOOP
00160  LD A, 39
00170  LD (NOK),A
00180  CALL LOOP
00190  WYREZ LD A,(DE)
00200  XOR (HL)
00210  LD (DE),A
00220  INC HL
00230  INC DE
00240  DEC BC
00250  LD A, B
00260  OR C
00270  JR NZ,WYREZ
00280  LD HL,BUFF



00290  DEC H
00300  LD (23606),HL
00310  RET
00320  LOOP PUSH BC
00330  LD B,8
00340  LOOP2 LD A,(HL)
00350  DB 203
00360  NOK  DB 0
00370  EX DE,HL
00380  OR (HL)
00390  EX DE,HL
00400  LD (DE),A
00410  INC HL
00420  INC DE
00430  DJNZ LOOP2
00440  POP BC
00450  DEC BC
00460  DEC BC
00470  DEC BC
00480  DEC BC
00490  DEC BC
00500  DEC BC
00510  DEC BC
00520  DEC BC
00530  LD A, B
00540  OR C
00550  JR NZ,LOOP
00560  UST  LD HL,15616
00570  LD DE,BUFF
00580  LD BC,768
00590  END  RET

Если Вас не устраивает место расположения символьного набора, измените в строке
10 значение адреса его расположения BUFF.

В предложенной процедуре реализован не совсем тот алгоритм, который предложен
автором вначале — сдвиг происходит влево, влево�вверх, вправо и вправо�вниз. Но
результат, пожалуй, даже интереснее. Для того, чтобы в точности воспроизвести
предложенный выше алгоритм, можно дополнить программу следующими строками:

00105  INC HL
00155  INC DE

Шрифт, полученный с такими изменениями, немного по�другому смотрится на
экране.

Знакогенератор стилизованного шрифта.
(© Сутурин Сергей, ZX�Ревю'94)

Подумав, я решил, что в больших серьезных программах (например, в играх) такой
способ создания оригинального символьного набора вряд ли пригодится, так как новый
символьный набор все равно занимает положенные ему 768 байтов. Поэтому, подумав, я
решил, что лучше сделать специальный знакогенератор для печати стилизованными
шрифтами.

Перед входом в эту процедуру, как и в случае использования RST #10,
подпрограммой #1601 должен быть открыт соответствующий канал для печати. Код
печатаемого символа также, как и для RST #10 должен находиться в аккумуляторе. Далее по
адресу ADRESS происходит формирование нового стилизованного символа из заданного
символа символьного набора ПЗУ. Переносятся и преобразуются 8 байт. Таким образом не



происходит предварительный перенос и модификация всех 96 печатных символов, а каждый
символ формируется непосредственно в момент печати � генерируется символьный набор
из одного единственного символа.

Далее происходит переключение CHARS на этот новый "односимвольный"
символьный набор. Значение CHARS на 256 байт меньше значения ADRESS, благодаря
этому сформированный символ можно распечатать, задав код для печати равный 32.
Печатается всегда "пробел" (код 32), но образ его каждый раз определяется содержимым
восьми байтов ADRESS, благодаря этому и происходит печать.

ЛИСТИНГ 1
00010  PUSH DE  ;Сохранение всех регистров
00020  PUSH HL
00030  PUSH BC
00040  CP 32  ;Проверка на управляющий код
00050  JP C,EXIT
00060  CP 129  ;Проверка на код токена
00070  JP NC, EXIT
00080  OR A  ;Сброс флага C
00090  LD DE,15630  ;Начало символьного набора в ПЗУ
00100  LD L,A  ;В результате в регистре HL получим
00110  LD H,0  ;адрес начала образа печатаемого символа
00120  ADC HL,HL
00130  ADC HL,HL
00140  ADC HL,HL
00150  ADC HL,DE
00160  LD DE,ADRESS  ;Восьмикратный цикл процедуры
00170  LD B,8  ;переноса и преобразования
00180  CALL GENER
00190  LD DE,256  ;В регистре HL получаем адрес нового CHARS
00200  LD HL,ADRESS
00210  SBC HL,DE
00220  LD (23606),HL  ;Переключаемся на него и печатаем "пробел"
00230  LD A,32
00240  RST #10
00250  LD HL,15630  ;Восстанавливаем старый CHARS
00260  LD (23606),HL
00270  POP BC  ;Восстанавливаем регистры и выход
00280  POP HL
00290  POP DE
00300  RET
00310  EXIT RST #10  ;Обычная печать управляющих кодов или токенов
00320  POP BC
00330  POP HL
00340  POP DE
00350  RET
00360      ADRESS DEFW #0000  ;Резервируем 8 байт под "односимвольный
00370  DEFW #0000  ;" символьный набор.
00380  DEFW #0000
00390  DEFW #0000
;*************************
00400  GENER LD A,(HL)
00410  LD C,A
00420  RLA
00430  OR C
00440  LD (DE),A
00450  INC HL
00460  INC DE
00470  DJNZ GENER
00480  RET

;Процедура формирования одного стилизованного символа по адресу ADRESS
;*************************
00400  GENER LD A,(HL)  ;Второй вариант процедуры



00410  LD (DE),A
00420  INC HL
00430  INC DE
00440  DJNZ GENER
00450  LD DE,ADRESS+4
00460  LD B,4
00470  L1  LD A,(DE)
00480  LD C,A
00490  RLA
00500  OR C
00510  LD (DE),A
00520  INC DE
00530  DJNZ L1
00540  RET
*************************
00400  GENER LD B,5  ;Третий вариант процедуры
00410  L1  LD A,(HL)
00420  LD C,A
00430  RLA
00440  OR C
00450  LD (DE),A
00460  INC HL
00470  INC DE
00480  DJNZ L1
00490  INC DE
00500  INC HL
00510  INC DE
00520  LD A,(HL)
00530  LC C,A
00540  RLA
00550  OR C
00560  LD C,A
00570  SRL A
00580  OR C
00590  LD (DE),A
00600  RET
*************************
00400  GENER LD A,(HL)  ;Четвёртый вариант процедуры
00410  SRL A
00420  LD (DE),A
00430  INC HL
00440  INC DE
00450  DJNZ GENER
00460  LD DE,ADRESS
00470  LD B,8
00480  L1  LD A,(DE)
00490  LD C,A
00500  RLA
00510  RLA
00520  OR C
00530  LD (DE),A
00540  INC DE
00550  DJNZ L1
00560  RET
*************************
00400  GENER LD B,4  ;Пятый вариант процедуры
00410  L1  LD A,(HL)
00420  LD (DE),A
00430  INC HL
00440  INC DE
00450  DJNZ L1
00460  LD B,4
00470  L2  LD A,(HL)
00480  RLA
00490  LD (DE),A



00500  INC DE
00510  INC HL
00520  DJNZ L2
00530  RET

Печатать можно и управляющие коды и псевдографику и токены, но в этих случаях
печать производится символами символьного набора ПЗУ — программа переходит
непосредственно на RST #10 (см. строки 40 и 60 и метку EXIT).

Для примера приведено несколько вариантов процедуры GENER. Подставляя разные
процедуры. Вы получите разные варианты стилизованных шрифтов.

Листинг процедуры, приведенной выше, является скорее академическим, так как
показывает суть метода. Для практического же использования процедуру удобно
подключить к дополнительным каналам. О том, как это можно сделать, мы подробно
рассказывали в нашей книге "Прикладная графика".

Следует отметить, что поскольку в этой процедуре формирование символа
происходит в момент печати, то она будет работать несколько медленнее, чем печать при
помощи просто RST #10 символами заранее приготовленного символьного набора.
Возможно, разница в скорости станет заметной при распечатке сильно насыщенного
информацией экрана, хотя полагаем, что замедление не будет столь значительным.

Создание стилизованного символьного набора
(© Кривцов А.Н. , ZX�Ревю'94)

Следующая программа предназначена для создания стилизованного символьного
набора. Например, буква "A" будет выглядеть следующим образом:

Шрифт очень красив, но его эргономические показатели низки, при использовании
его для чтения, он слишком навязчив � быстро надоедает. Поэтому советую использовать
его в заставках, для вывода названия игры, и т.д., но не больше.

Вот программа для генерации символьного набора.

00010  ORG 40000
00020  ENT
00030  LD HL,15616
00040  LD DE,768
00050  LD IX,FONT+1
00060  FONT2 LD B,4
00070  FONT1 LD A,(HL)
00080  RLC A
00090  OR (HL)
00100  LD (IX+0),A
00110  DEC DE
00120  INC HL
00130  INC IX
00140  DJNZ FONT1
00150  LD B,4
00160  FONT3 LD A,(HL)
00170  RLCA
00180  LD (IX+0),A
00190  LD A,(HL)



00200  RRCA
00210  OR (IX+0)
00220  LD (IX+0),A
00230  INC IX
00240  INC HL
00250  DEC DE
00260  DJNZFONT3
00270  LD A,D
00280  OR E
00290  JR NZ,FONT2
00300  FONT RET

Готовый символьный набор в этом примере формируется сразу же за кодовым
блоком, по адресу 40051. Если Вас по какой�либо причине не устраивает этот адрес, то в
строке 50 вместо FONT+1 подставьте нужный адрес.

Бейсик�программа, демонстрирующая новый символьный набор (автостарт с 10
строки):

 1   GO TO 40
10   CLEAR 39999
20   LOAD “font” CODE
30   RANDOMIZE USR 40000
40   RANDOMIZE (40051*256): POKE 23606, PEEK 23670: POKE 23607, PEEK 23671
50   FOR a=32 TO 127: PRINT CHR$ a; “ ”;: NEXT a
60   POKE 23606, 0: POKE 23607, 60

Печать символов двойной высоты
(© Toadstool & Ter.Val. hackers, ZX�Ревю'94)

Хотим предложить программу печати символами двойной высоты. Она короче тех,
которые Вы печатали. Процедура для печати 32�х символов взята в одном из загрузчиков
доработана нами для печати 384�х символов.

Особенность программы заключается в том, что текст, который нужно напечатать,
располагается в памяти задом наперед и из кода символа надо вычесть число 32. В строке
10 задается адрес расположения текста в памяти (так как текст расположен задом наперед,
указывать надо последний адрес). Если в тексте (с учетом вычитания 32) встретится код
222, то позиция печати будет перенесена на следующую строку. Если встретится код 223,
это означает завершение печати и выход из процедуры.

Листинг приводится с непринципиальными изменениями.

00010  TEXT EQU 41037
00015  PRINT EQU 16384
00020  ORG 40000
00030  ENT
00040  LD HL,PRINT
00050  LD (L1+1),HL
00060  LD HL,TEXT
00070  LD (L2+1),HL
00080  L1  LD DE,0
00090  L2  LD HL,0
00100  L3  LD A,(HL)
00110  CP 222
00120  JR Z,L6
00130  CP 223
00140  RET NC
00150  RLCA
00160  PUSH HL
00170  PUSH DE
00180  LD L,A



00190  LD H,15
00200  ADD HL,HL
00210  ADD HL,HL
00220  INC H
00230  CALL L4
00240  EX DE,HL
00250  LD BC,#F820
00260  ADD HL,BC
00270  EX DE,HL
00280  CALL L4
00290  POP DE
00300  INC E
00310  POP HL
00320  DEC HL
00330  JR L3
00340  L4  LD B,4
00350  L5  LD A,(HL)
00360  RRCA
00370  OR (HL)
00380  INC HL
00390  OR (HL)
00400  LD (DE),A
00410  INC D
00420  LD (DE),A
00430  INC D
00440  DJNZ L5
00450  RET
00460  L6  DEC HL
00470  LD (L2+2),HL
00480  LD HL,(L1+1)
00490  LD DE,64
00500  ADD HL,DE
00510  LD (L+1),HL
00520  JR L1

В приведенной процедуре печати для сокращения объема тоже применяется прием
модификации программы в процессе работы. Вообще говоря, кодифицируются не команды,
а данные: изменяются значения, задаваемые в регистры DE и HL в строках 90 и 100. Вместо
нулей при работе подставляются конкретные данные.

Не знаем, хорошо или плохо то, что текст для печати должен быть "закодирован" —
видимо, это зависит от конкретных задач. Слово "закодирован" взято в кавычки, поскольку,
если текст должен быть напечатан строчными буквами, то при "кодировании" они просто
должны быть заменены на заглавные. Так или иначе, упрощение процедуры привело к
усложнению процесса подготовки текста для печати. Но, как говорится, о вкусах не спорят.
От себя мы можем дополнить процедуру программой на Бейсике, кодирующей текстовые
сообщения.

10   LET begin=41000: LET b$=””
20   INPUT LINE a$
30   IF a$<>”” THEN LET b$=b$+a$+CHR$ 254: GO TO 20
40   LET len=LEN b$
10   LET b$(len)=CHR$ 255
60   LET end=begin+len
70   FOR a=1 TO len
80   POKE (begin+a*1), CODE (b$(len*a+1))*32
90   NEXT a
100  PRINT “TEXT: “;begin;”...”;end*1;’’”LENGTH=”;len

Текст надо вводить по запросу программы по строкам (не более 32 символов). При
вводе текст строки будет автоматически завершен символом перевода на новую строку.
Нажатие ENTER без ввода текста означает завершение текста и ввод символа конца текста.



После этого будет произведено кодирование и выданы следующие значения: начальный и
конечный адрес расположения текста в памяти, а также длину текста. Первый и последний
параметры можете использовать для сохранения "закодированного" текста на ленте или
диске, а второй Вы должны будете подставить в строку 10 листинга кодового блока вместо
nnnnn).
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